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Berdasarkan data dari Project Management Institute
(PMI), hanya 78% project yang memenuhi sasaran awal,

30-31 MAY 2023
67% project selesai sesuai budget dan 64% selesai @@7

tepat waktu. Agile Project Management dapat menjadi 09:00 - 16:00 WIB
jawabannya.

Agile ProjectManagementyang awalnyadikembangkandi

Industri Teknologi Informasi kini telah banyak digunakan o

di berbagai industri dan menunjukkan keunggulannya, Rp 3000000

seperti: iy Belum Termasuk PPN 11%

e Perubahan selama project berjalan dapat diakomodasi
secara cepat

e Mempercepat dan meningkatkan akurasi penyelesaian
Project melalui daily dan weekly review

e Kecepatan dalam melakukan problem solving selama ONLINE TRAINING
project berlangsung VIA ZOOM

e Meningkatkan inisiatif member project untuk mencapai
target penyelesaian project

Kombinasi Agile Project management dan Project
Management Tradisional akan saling melengkapi dan
meningkatkan kinerja penyelesaian project.

Melalui pelatihan ini peserta akan dapat meningkatkan
pengetahuan dan keterampilannya dalam Agile Project
Management.
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\ SASARAN PROGRAM @ BENEFIT TRAINING
e Pemahaman dasar Project ® Pre/Post Test
Management dan perbedaannya e Live SCRUM practice

dengan Operation

e Pemahaman perbedaan waterfall * (SCRUM Valuable Sheet)
project management (traditional) e Softcopy materi materi PDF
dan agile project management e E-Certificate

e Pemahaman Agile Manifesto dan
Agile Principle

e Pemahaman kerangka dan cara
kerja SCRUM

e Praktik SCRUM

¢ Pemahaman nilai-nilai SCRUM

e Pemahaman dan praktik
penggunaan aplikasi kolaborasi tim

e Pemahaman pengimplementasian
SCRUM dari studi kasus berbagai
industri

i METODE PROGRAM

TARGET PESERTA

¢ |Interactive lecture Project Owner, Project Manager dan
e Discussion anggota di dalamnya atau manager
e Simulation lain yang bertanggung jawab dalam

e Study case pengelolaan project.

e Q&A
e [nteractive Quiz

* Program ini dapat dilakukan dalam format
Info & In-House Training dan Consulting
Pendaftaran
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